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ALLGEMEINES

Die MZEIN rutoteELE Wuzzelmeisterschaft richtet sich an
alle KFZ-Werkstatten Osterreichs.

Unter diesen wird der Wuzzelmeister bestimmt. Teilnah-
meberechtigt sind jeweils Zweierteams einer Werkstétte.
Edillt man die Teilnahmebedingungen (siehe Seite 3 -
Teilnahme), erhalt man in der ersten Maiwoche 2014 ei-
nen TischfuBBballtisch von MZEIM rutotele kostenlos zur
Verfiigung gestellt, um daran zu Gben.

Am 23. Mai 2014 werden die Niederlassungsieger er-
mittelt. Diese 12 Sieger starten am 6. Juni 2014 in die
Finalserie. An diesem Tag werden in der Zentrale Grédig
die Gewinner bestimmt und damit zum AZEZM ruToTeILE
Wuzzelmeister 2014.

Die Teilnehmeranzahl ist begrenzt, die Reihenfolge der
Anmeldungen gilt. Beim FuBballtisch handelt es sich um
eine Limited Edition, die im Anschlu8 an die Veranstaltun-
gen im Eigentum der Werkstatt bleibt.
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TEILNAHME

Teilnahmeberechtigt ist jede KFZ-Werkstatt Osterreichs die
folgendes Kriterium erfillt: Erreichen Sie in den Monaten
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Jénner bis April monatlich eine effektive, gutschriftberei-
nigte Nettoumsatzsteigerung von monatlich € 1.000.--,
kénnen Sie an der Wuzzelmeisterschaft teilnehmen.

Die Anmeldung erfolgt vorab Gber das Anmeldeformular
in Heftmitte. Ihr zusténdiger AuBBendienstmitarbeiter Gber-
nimmt die Anmeldung ebenfalls selbstversténdlich gerne.

Mit lhrer Teilnahme haben Sie das Recht erworben, fir
den Zeitraum der Spiele eine Mannschaft, bestehend aus
2 Spielern, zu stellen.
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REGELWERK

Alle Regeln werden am Veranstaltungstag vom Haupt-

schiedsrichter erléutert. lhnen méchten wir trotzdem vorab
die wichtigsten Regeln néher bringen, um im Training be-
reits darauf achten zu kénnen.

Gespielt wird in Teams zu zwei Personen. Diese kdnnen
sich am Tisch beliebig abwechseln (Verteidigung, Angriff).
Der Ball wird Uber das Seitenloch eingeworfen. Der Ball
ist erst dann im Spiel, wenn er von einem Spieler einer
Funfer-Reihe berihrt wurde.

Vor dem Einwerfen des Balles, muss man sich vergewis-
sern, ob der Gegner auch bereit ist. Dies wird mit dem
Wort ,fertig” abgefragt und muss binnen drei Sekunden
vom Gegner ebenfalls mit ,fertig” beantwortet werden.

Sollte der Ball das Spielfeld verlassen und/oder Torzéhler
oder andere Obijekte, die nicht zum Tisch zéhlen, berGh-
ren, wird der Ball als Ausball erklért. Berihrt der Ball die
Oberkante der Seitenwdnde oder die Kopfenden des Ti-
sches und kehrt unverziglich auf das Spielfeld zurick, ist
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REGELWERK

der Ball im Spiel.

Wéhrend der Spiele ist kein Timeout méglich. Verl@sst ein
Spieler den Tisch, so muss der verbleibende Spieler das
Spiel alleine fortsetzen oder aufgeben.

Ein Ball, der die Torlinie Uberschreitet, wird als Tor gewer-
tet, sofern es regelgerecht erzielt wurde. Sollte der Ball
nach einem erzielten Treffer zurick auf die Spielfléche
prallen und/oder vom Tisch springen, zéhlt das Tor trotz-
dem.

Das Rundschlagen der Stangen ist untersagt. Unsportliche
Bemerkungen, die ein Spieler direkt oder indirekt &ufert,
sind verboten. Verstéfe gegen diese Regel sind ein Grund
for ein technisches Foul.

Die Spieldauer betrdgt 2 x 5 Minuten, es findet ein Seiten-
wechsel staft. Steht es nach dieser Spielzeit unentschieden,
wird so lange weitergespielt bis das Golden Goal fallt.
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§ Die AZ£/N - Wuzzelmeisterschaft
N
YANMELDUNG

Firma:

Anschrift:

Anschrift:

E-Mail:

Telefon:

Fax:
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ANMELDUNG

Teilnehmer1:

Geburtsdatum :

E-Mail :

Teilnehmer 2:

Geburtsdatum:

E-Mail :

d Ich bin damit einverstanden, dass ich unter der

angegeben E-Mailadresse Uber den weiteren Verlauf der
Wuzzelmeisterschaft sowie Neuigkeiten von AMZE/M ruTo-
TeLE informiert werde.

Unterschrift:




[

PREISGELD

Unter allen Finalteilnehmern wird ein Preisgeld von
€ 9.600.-- in Form von Warengutscheinen von AZE/IN
AuTOTELE ausgespielt. Dieses staffelt sich wie folgt:
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1. Preis € 3.000.--
2. Preis € 2.000.--
3. Preis € 1.000.--
4. Preis € 400.--
5. Preis € 400.--
6. Preis € 400.--
7. Preis € 400.--
8. Preis € 400.--
9. Preis € 400.--
10. Preis € 400.--
11. Preis € 400.--
12. Preis € 400.--

Preisgeld kann nicht in bar abgelést werden. Ansonsten
gelten die vereinbarten Lieferbedingungen.
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FINALMODUS

Am Finaltag treten die Gewinner aus den Niederlassungs-
turnieren gegeneinander an. Die zwdlf verbliebenen Teil-
nehmer werden gegeneinander ausgelost.

Die Sieger dieser sechs Spiele kommen direkt weiter. Zu-
séitzlich werden aus den sechs Verlierern zwei Lucky Loser
gelost. Damit kommen acht Teilnehmer ins Viertelfinale
weiter.

Nach diesem Durchgang kommen nur noch die Sieger
weiter. Das Spiel um Platz drei spielen sich die Verlierer
aus dem Semifinale aus.

Im Finale treten die beiden Gewinner aus dem Semifinale
gegeneinander an. Gespielt werden 2 x 5 Minuten, nach
5 Minuten wird ein Seitenwechsel durchgefihrt. Steht es
nach diesen zehn Minuten unentschieden, wird so lange
weitergespielt bis das Golden Goal fallt.

Ansonsten gelten die Standardregeln wie auf den Seiten
vier und funf beschrieben.

Die AZE/N - Wuzzelmeisterschaft
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VERLAUF

Nach erfolgter Anmeldung durch Sie selbst oder lhren
AuBendienstbetreuer, erhalten Sie regelméfig Feedback
Uber den aktuellen Umsatz.

Am 30. April 2014 endet die Zulassungsfrist. An diesem
Tag werden die Teilnehmer fir die Niederlassungsturniere
bestimmt.

Bis 10. Mai 2014 erhalten Sie lhren personlichen Fuf3-
balltisch. Sie haben damit zwei Wochen fir Ihr Training
Zeit. In den Turnieren wird auf den baugleichen Fabrika-
ten gespielt.

Am 23. Mai 2014 werden die Teilnehmer der Finalserie
ausgespielt. Die Sieger dieser treffen am 6. Juni 2014 im
Rahmen der Endspiele in der Zentrale von AMZLIN ruto-
TeLe in Gradig aufeinander. Fir alle Teilnehmer wird ein
Shuttleservice eingerichtet.

Am Ende des Turniertages erfolgt die Siegerehrung und
die Ubergabe der Warengutscheine.
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RAHMENPROGRAMM

Selbstversténdlich werden alle Teilnehmer an den Turnier-

tagen verkdstigt. Es stehen eine Auswahl an Speisen und
Getrdnken zur Verfigung.

LUSATZ

MLEIN rsroteiE behilt sich Anderungen im Ablauf bzw.
Programm vor. IrrtGmer und Druckfehler vorbehalten,
Symbolfotos. Bei den Fu3balltischen handelt es sich um
eine Limited Edition, die Teilnehmeranzahl ist daher be-
schrénkt, es gilt der Zeitpunkt der Anmeldung. AZE/N
AuToTELE behdlt sich auBerdem eine Anderung der Spielre-
geln vor, generell wird nach den Regeln der International
table soccer federation itsf gespielt. Die Regeln kénnen
unter http://www.table-soccer.org/rules/documents/ITS-
FRulesGerman.pdf eingesehen werden. Die Turnierleitung
setzt sich aus ausgelosten Mitgliedern aus Auflendienst,
Niederlassungsleitern und Geschéftsleitern zusammen, im
Zweifelsfall gilt die relative Mehrheit. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.




13 Filialen in Osterreich, ab Jinner 2014 nev in
Innsbruck & Klagenfurt!

A-1220 Wien, Maculangasse 1

A-2380 Perchtoldsdorf, Brunner Feldstral3e 61
A-2604 Theresienfeld/Wr. Neustadt, FlugfeldstraBe 3
A-3100 St. Polten, HnilickastraBe 9

A-4020 Linz, Estermannstra3e 8a

A-4150 Rohrbach, Stadtplatz 15

? = Dornbirn A-5082 Grodig, GewerbestraBe 16
Innsbruck, Erdffnung Janner 2014 A-5112 Lamprechtshausen, Michael Hadynweg 4
? = Worgl

- .org A-6020 Innsbruck, Rossaugasse 15

? = Liezen _

Klagenfurt, Eréffnung Jianner 2014 A-8055 Graz, TriesterstraBe 426

? = Amstetten A-9020 Klagenfurt, St. Veiter StraBe 259
= e A-9500 Villach, PestalozzistraBe 15

?2=H

Sooom A-9800 Spittal/Drau, Vilacher StraBe 21
? = Wien

NOCH FRAGEN?

Rudoll Bayer




